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El mercado del gaming en Espafa continua aposentado en excelentes ratios de crecimiento.
Segun los datos aportados por"ve;I exhaustivo informe que la cofisultora Context realiza, por
segundo ano consecutivo, este segmento se mantiene como un negocio plenamente rentable
para el canal. El informe de Context abarca desde el'mes de agosto de 2017 hasta el pasado mes
de agosto y analiza, exhaustivamente, el comportamiento de los PC (sobremesa y portatiles), los
accesorios y los monitores. Todos ellos exhibiendo precios medios mucho mas altos que los que

tienen para otros segmentos @2 Marilés de Pedro

Facturacién del mercado gaming en Espaia
El volumen de negocio que se

CONTEXT movid en Espafia en el Millones
R segmento del gaming 45
relacionado con el PC entre
agosto de 2017 y el mismo
mes de 2018 segun contabiliza
la consultora Context fue de
326,9 millones de euros.
El mejor mes de 2017 fue
noviembre, que supero los 39
millones de euros facturados a
través del canal mayorista.
Tampoco desentond el mes
de diciembre, en el que se
despacharon mas de 36
millones de euros.
SONIEX PC GAMING
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Peso de cada categoria en el mercado PC en Espana (en facturacion)
Los portatiles siguen siendo los dispositivos que mayor peso

ot . tienen en el mercado gaming. Segun Context, su porcentaje se

mueve siempre por encima de la mitad del segmento. Meses
especiales fueron, por ejemplo, el mes de agosto de 2018 en el
que el peso se situd en un 71,4 %.

Las tarjetas graficas y los equipos de sobremesa se alternan,
ocupando la segunda y la tercera posicion, dependiendo de los
meses. Algo que no sucedia en el estudio del afio pasado en el
que eran los elementos graficos los segundos sin discusion.
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- En febrero de 2018, por ejemplo, las tarjetas graficas
representaron el 20,9 % del mercado mientras los equipos de
sobremesa pesaron el 15,1 %; pero en el mes de octubre del afio
pasado son los equipos de sobremesa los segundos, con un peso

del 21,4 % (las gréficas solo supusieron el 8,6 %).

20%

A continuacion se colocan los monitores, cuyo porcentaje oscila
MNotebooks Monitors . .
Desktops Audio Headsets entre el 4,7 % de octubre de 2017 y el 9,3 % (enero y junio de 2018).

0 Graphics Cards B Miice

1 Facturacion de cada categoria en el mercado PC gaming
La mayor facturacién (sobremesa y portatil)
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0% disfrutar de la realidad virtual van incrementando
i ] su peso en el global de los PC destinados al
gaming en relacién al estudio del pasado afo;
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alcanzando incluso un peso del 12,8 % en el total
% de los equipos el pasado mes de julio.
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Evolu del precio medio de venta sobremesa

El precio medio de venta de los equipos de sobremesa
destinados al gaming sigue siendo muy alto.

En el caso de los equipos de sobremesa con realidad
virtual, alcanzaron un pico maximo por encima de los
1.700 euros en agosto de 2018; lo que supone un
precio incluso mas elevado del que tenian hace un afo.
En el caso de los dispositivos para entusiastas, en
marzo de 2018 exhibieron el top con un precio medio
de 1.438 euros; también por encima del maximo del afio
pasado. El precio medio mas alto en la gama de
entrada llegd a 967 euros.
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Los precios medios de los
portatiles con realidad
virtual alcanzaron su
maximo en enero de 2018
(1.391 euros); un precio por
encima de lo que se marcd
en el estudio de hace un
ano. Los portatiles para

= entusiastas han mantenido
un precio medio bastante
estable, alcanzando en
julio de 2018 su valor mas
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Distribucién monitores gaming por tamano de pantalla

El mayor peso en el mercado de los
monitores corresponde a los
dispositivos que exhiben una pantalla
entre las 23,5 y las 23,9"; y las que se
mueven entre las 27 y las 27,9".

Las primeras alcanzaron en algunos
meses, como fue el caso de agosto
de 2017, el 33,4 % de las ventas. El
peso maximo de los monitores de 27
y 27,9", que alcanzd el 37 %, se
produjo en septiembre de 2017.
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Thousands

Intel es la reina en el mercado de los motores de gaming. En
L unidades se mueve en porcentajes siempre superiores al 92 %.
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"El segmento gaming cada vez se ve mejor
representado en retailers y distribuidores-

Alvaro Navascués, responsable de producto OMEN en

HP, asegura que la tendencia del negocio relacionado
con el gaming en la compaiiia ha sido tremendamente
positiva en este 2018. Tras colocarse como primer
fabricante de ordenadores para juegos con un 25 % de

cuota de mercado en 2017; en este ejercicio ha
consolidado su posicion hasta rozar el 30 %. En lo que
se refiere al canal, el responsable observa que el
segmento gaming se ve cada vez mejor representado
en retailers y distribuidores. "El canal sabe que el
gamer es un comprador muy exigente, que aprecia y
disfruta la tecnologia y que esta dispuesto a pagar un

r . n
plus por tener lo Ultimo". ®0 Marilés de Pedro

ras los excelentes 2016 y 2017,
las consultoras prevelan que el
segmento del juego relacio-

nado con el entorno del PC,

sentan un ascenso del 15 %;
mientras que los portatiles,
que el afo pasado crecian
un 44 %, han visto decrecer

siguiera creciendo este afio a doble digito. El
mercado de consumo, que precisamente de-
crecio a doble digito en el primer semestre en
Espafia, segun IDC, se ha recuperado en el ter-

cero, con un ascenso del 9 %.

Navascués explica que, segun datos de Gfk, que
miden la venta al cliente final, el mercado de
portatiles y sobremesas que, por su potencia

gréfica, se vinculan con el gaming
ha crecido un 1,6 % en el nimero
de unidades y un 3,3 % en térmi-
nos de facturacién en los nueve
primeros meses del afo. El res-
ponsable de HP apunta el cambio
de tendencia que se ha operado
en los dos formatos: los ordena-

dores de sobremesa, que en 2017 crecieron un
5 % en la venta de unidades, en este 2018 pre-

su numero un 2 %. Ahora
bien, en facturacion, ambos
mercados crecen igual ya
que "mientras que el precio
medio del ordenador de so-
bremesa cae por debajo de los 1.000 euros, en
portatiles el precio crece un é % hasta situarse en
1.060 euros", contabiliza.

“El precio medio del portétil crece un

B % hasta situarse en 1.060 euros”

De cualquier manera, los PC siguen siendo los
dispositivos de referencia en este apartado, con

Alvaro Navascués, responsable de producto OMEN en HP

pesos por encima del 75 % en lo que se refiere a
la facturacion global del mercado, segun los cél-
culos de la consultora Context.

Peso en HP

El potente desarrollo del mercado
gaming de los Ultimos afios ha per-
mitido que este tipo de equipos
gane peso en el drea de consumo
de las marcas. En 2017, los portati-
les para el gaming suponian entre

el 13y el 15 % del mercado de consumo en HP,
mientras que los equipos de sobremesa ya su-
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maban el 25 %. Navascués asegura
que alolargo de 2018, la facturacion
de sobremesas gaming respecto al
resto del negocio sigue creciendo
hasta situarse cerca del 30 %. "En
portétiles, sin embargo, se mantiene
estable respecto al afio pasado de-
bido al crecimiento que estan te-
niendo los portatiles prémium, que
se identifican con aquellos dispositi-
vos de mas de 700 euros, delgados,
ligeros y potentes, pero que no estan
enfocados al segmento gaming".
En su afan de responder a todo tipo
de usuarios, la marca lanzé la marca
Pavilion Gaming para aquellos juga-
dores "que buscan dispositivos mas
sobrios 0 que no necesitan tantas
prestaciones".

En este ecosistema del juego, los
monitores siguen ganando peso. El
responsable de HP explica que en
este apartado, el producto mas po-
pular responde a un dispositivo con
un tamafio de 25 6 27", panel mate,
tasa de refresco superior a 144 her-
cios y tiempo de respuesta de 1 mi-

lisegundo. "En HP ya teniamos dos monitores
OMEN con estas caracteristicas y, en linea con el

trabajo que se ha hecho
con Pavilion Gaming en
portatiles y sobremesas,
hemos lanzado dos moni-
tores con caracteristicas
algo mas limitadas fuera
de la familia OMEN".

De cara al Ultimo tramo
del afio, Navascués es op-
timista. "Esperamos que el
mercado se comporte

como lo esta haciendo durante todo el afio: lige-
ramente positivo en unidades respecto al afio an-

terior y algo mejor en valor en lo que se refiere a

Dos productos destacados

Del amplio portafolio de la marca, Navascués destaca dos equi-
pos: el portatil OMEN 15y el sobremesa OMEN Obelisk. “Tienen el
equilibrio justo para satisfacer las necesidades de cualquier ju-
gador que esté buscando un dispositivo gaming de alta gama”.
En el caso del OMEN Obelisk, integra NVIDIA GeForce RTX 2080
que incluye la nueva arquitectura NVIDIA Turing. Los usuarios
pueden optar, como motor de los equipos, por los procesado-
res de 82 generacion de Intel Core i + CPUs3 con hasta seis nU-
cleos o por una CPU de segunda generacién AMD Ryzen con
hasta ocho nucleos.

Un equipo que se exhibe en un chasis negro, ajustado a los es-
tandares microATX, y que permite el acceso, sin herramientas,
al interior; asi como la extraccion de hasta dos unidades de
3,5 soporte completo de tarjetas graficas y espacio para una
fuente de alimentacion ATX estandar.

Por su parte, el OMEN 15, con un cuerpo de aluminio y fibra de
carbono, cuenta con procesadores Intel Core i7-8750H de oc-
tava generacion. La pantalla es de 15,6” y cuenta con un sis-
tema de refrigeracion avanzado que asegura un funcionamiento
6ptimo de todos los componentes, incluso cuando se enfren-
tan a altas cargas de trabajo durante largos periodos de tiempo.

los portétiles y a los equipos de sobremesa".
Ahora bien, donde observa un crecimiento

“El canal sabe que el gamer es un
comprador muy exigente, que apreciay
disfruta la tecnologia y que esta dispuesto

a pagar un plus por tener lo ultimo”

muy notable es "en las familias de productos
complementarias, como son los monitores y

los accesorios".

OMEN Game Stream
Una de las novedades en la marca
ha sido el anuncio de la funciona-
lidad OMEN Game Stream que
permite utilizar los PC de juego
de la marca como un servidor, si
se mantienen encendidos y cuen-
tan con una buena conexién a In-
ternet,. "Nos abre la posibilidad
de jugar en remoto desde otro
dispositivo que no tenga la misma
potencia grafica que el OMEN o
que simplemente no tengamos en
ese momento con nosotros”, ex-
plica. Un caso habitual, por ejem-
plo, seria estar de viaje con el PC
profesional y utilizar esta aplica-
cién para acceder al equipo OMEN
de casa y poder jugar.

Deportes electrénicos
Los eSports se han consolidado
como uno de los fenédmenos mas
importantes en el desarrollo de la
tecnologla alrededor del gaming.
HP entiende que las grandes mar-

cas deben formar parte de este

fendmeno. En su caso, ha creado lineas de co-

laboracion con las plataformas de juego mas

importantes del pals.
"Con ESL hemos sido los
partners de la liga oficial
de CSGO, con LVP he-
mos trabajado en la pri-
mera iniciativa mundial
de liga amateur de LOL
(Circuito Tormenta) y con
OGSeries en la iniciativa
de la liga universitaria",
relata. i

HP
Tel.: 902 027 020

Mayoristas autorizados:

O esprinet  IN“RAM:
D TechData | viNnzeo

Acceda al video desde
el siguiente codigo QR @

“El segmento gaming cada
vez se ve mejor representado
en retailers y distribuidores”
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HP

Portatil HP OMEN 15

Para los mas gamers no hay nada
mejor que un potente hardware
para jugar a cualquier titulo y en

cualquier lugar, por ello HP OMEN
15 es la opcidn perfecta. Un portatil compacto disefiado para propor-
cionar el rendimiento gréfico de una sobremesa, con una inmersion total
y una capacidad de actualizacién sencilla. Ademas, dispone de un di-
sefio espectacular, teclado personalizable RGB y ahora con marcos ul-
trafinos para hacerlo todavia mas atractivo y manejable. Asimismo, HP
OMEN 15 tiene un equipamiento impresionante: procesador Intel®
Core™i7-8750H, memoria RAM SDRAM DDR4-2666 de 16 GB, disco duro
1TB 7200 rpm SATA + 256 GB PCle® NVMe™ M.2 SSD o controlador gra-
fico NVIDIA® GeForce® GTX 1050.

HP

Portatil HP OMEN X

Disefnado para los gamers mas en-
tusiastas y amantes de los depor-
tes, HP OMEN X cuenta con las

mejores opciones de memoria
para un excelente rendimiento en juegos, ademds de un disefio sor-
prendente. El software OMEN Command Center permite personalizar el
hardware y llevarlo al limite. Con HP OMEN X se puede optimizar el tra-
fico de la red de juegos con un amplificador de red para reducir la la-
tencia en los juegos en linea ademas de personalizar la iluminacién del
sistema para agilizar los controles de juego. El equipamiento de este por-
tatil es sorprendente con Intel® Core ™ i7 CPU, memoria XMP DDR4-2800
y controlador grafico NVIDIA® GeForce® GTX 1080.

HP OMEN Obelisk

HP

La nueva torre gaming de HP, HP OMEN Obelisk, es el arma definitiva para los gamers mas entusiastas que nece-
sitan el maximo rendimiento para ganar todas las partidas. Este equipo esta cargado de los componentes mas
avanzados para jugar al maximo nivel y sin limitaciones. Cuenta con procesador Intel Core i7-8700, memoria RAM
HyperX 16GB DDR4, con gréfica NVIDIA® GeForce® RTX 2080 y dos opciones de almacenamiento con disco duro SSD
de 128GB o 256GB. Este equipo no llama la atenciéon solo por sus luces RGB personalizables y su potencia, sino
que ademas permite un facil acceso al interior sin necesidad de quitar tornillos para actualizar los componentes,
aceptando hasta tres dispositivos de almacenamiento para que el espacio no sea un problema.

HP

Accesorios gaming: Teclado OMEN by HP
Sequencer, raton OMEN by HP Reactor,
auriculares OMEN by HP Mindframe

Nada mejor que prepararse para la partida definitiva con los mejores acceso-
rios, destacando los nuevos auriculares OMEN Mindframe Headset, los prime-
ros del mercado con un sistema de refrigeracion activa FrostCap para controlar
la temperatura, permitiendo al gamer sentirse comodo en todo momento para
disfrutar al méximo del juego. Otros accesorios perfectos para completar la es-
tacion de juego perfecta son el teclado OMEN by HP Sequencer y el ratén
OMEN by HP Reactor que permiten al jugador moverse a la velocidad de la luz

y responder con precisién a cualquier ataque.

Para mas informacion:

hp.es
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"El negocio relacionado con el gaming
es una pieza critica en
el negocio de consumo de LENOVO"

Lenovo quiere ser numero uno en el mercado de

consumo en 2018 en Espana. Y los dispositivos
rendidos al gaming se tornan en elementos criticos
en este propdsito. Miguel Hernandez, jefe de
producto del fabricante en Espana y Portugal, insiste,
a semejanza de Alberto Ruano, maximo responsable
de la compahia en la zona ibérica, que este liderazgo
no se puede conseguir a cualquier precio. Ni de
cualquier manera. "No queremos alcanzar ese
nuUmero uno a través de politicas que no podamos
sostener en el tiempo. Somos una empresa de canal;

por tanto, no solo es importante nuestro negocio
sino también, y sobre todo, el negocio que nuestros

Miguel Hernandez,

jefe de producto de Lenovo en Espana y Portugal

Il El jugdn esta optando
por equipos de gama
alta”

Tras dos afios marcados, a nivel global, por un

excelente ritmo de crecimiento, con baremos
de ascenso del 90 y del 50 % en los equipos
rendidos al gaming, Hernandez explica que en
2018 mientras que los dispositivos de sobre-
mesa siguen creciendo (tanto los pensados

para los usuarios casual como para los entu-
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siastas), en el apartado de
los portétiles el comporta-
miento del mercado en Es-
pafa presenta dos realida-
des distintas.  En el
segmento que los fabrican-
tes califican como casual
(equipos con buen proce-
sador y gréficas CTX), el negocio esta cayendo
a doble digito (entre un 10y un 14 %), mientras
que los dispositivos pensados para los jugado-
res entusiastas estan creciendo con mucha
fuerza. "El jugador que prefiere el portatil como
dispositivo para jugar esta optando por equi-
pos de gama alta”, resume. Un dispositivo que
en el mercado del gaming sigue siendo el rey:
8 de cada 10 PC que vende Lenovo responde
a este formato. "Contamos con una oferta muy

socios hacen con Lenovo".

®C Marilés de Pedro]

amplia en el entorno del portatil, es muy va-
riada y pesa mucho; por tanto, contribuye de

una manera masiva al negocio".

Buen afho en el consumo

El responsable de producto explica que el ba-
lance del comportamiento del negocio de
consumo en Lenovo es muy positivo. "Estamos
ganando cuota de mercado con respecto al
afno pasado, basando nuestro crecimiento en
un crecimiento sostenible". En el horizonte,
serlideres a final de afio. Un objetivo que Her-
nandez insiste en que debe conseguirse con
politicas que proporcionen a su canal, pieza in-
dispensable en su negocio, estabilidad y sos-
tenibilidad. El gaming, asegura, es pieza critica
en este objetivo. "Y no solo por el volumen

que tiene en la facturacion, sino por la carga
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LENOVO

Explorer

La realidad aumentaday la vir-
tual llegan al mundo real de la

mano de las gafas Lenovo Ex-
plorer. Una experiencia 6ptima
disenada como una extension natural y asequible del ordenador:
permiten acceder al paquete Microsoft Office, navegar por Inter-
net o ver programas en un entorno de oficina virtual, disfrutar de
juegos de realidad virtual, explorar y descubrir lugares mediante
visitas holograficas y mejorar la visualizacién mediante videos 3D,
de 360° y 4K. Se configuran en minutos conectando un cable al
ordenador.

LENOVO

Monitor curvo Y27¢g

El monitor de juegos curvo
Y27g de Lenovo™ llega con
27" de pantalla panoramica de

alto contraste y gran angular
de visualizacién en un Unico panel curvado R1800 optimizado
para disfrutar de los mejores juegos. Con este monitor de curva
pronunciada los gamers podran vivir experiencias totalmente in-
mersivas y realistas como nunca antes. Equipado con Nvidia®
GSYNC™ y 144Hz, el monitor esta pensado para revolucionar el
universo gaming.

Legion Y530

LENOVO

Mas fino, ligero y elegante (24 mm y 2,3 kg), incluye mas de 2 millones de pixeles en una pantalla casi sin
bordes de 38,1 cm (15"). Combinado con una frecuencia de hasta 144 Hz, 300 nits de brillo y una panta-
lla IPS antirreflectante. Incorpora procesadores moviles Intel® Core™ de 8.2 generacién, compatibles con
Intel® Optane™. Integra NVIDIA® Pascal™y una GPU avanzada que aumenta el rendimiento en alta defini-
cion y admite funciones de DirectX12 para ofrecer una experiencia de juego superrapida, sin problemas
y eficiente. Cuenta con memoria DDR4 y un almacenamiento SSD PCle (en combinacion con 1TB HDD).

LENOVO

IdeaPad 330

El ldeaPad 330 llega con el pro-
cesador Intel® Core™ i7 de
hasta 82 generacién y las avan-

zadas opciones de graficos in-
dependientes de AMD y NVIDIA®, que aseguran la realizacién de
tareas multiples sin problemas, experiencia de juego envolvente,
arranques rapidos y entretenimiento tipo cine en casa. Con Win-
dows 10 y una resolucion hasta FHD en una pantalla de 15,6" o
17,3", el IdeaPad 330 ofrece unos graficos y efectos visuales po-
tentes sobre la marcha. Un entretenimiento de calidad estd ase-
gurado gracias a una resolucion de hasta Full HD y un sonido rico
y célido con Dolby Audio.

LENOVO

Legion C530

Dirigido a jugadores entusias-
tas que necesitan un formato li-
gero 'y que ocupe Poco espacio,

pero que también quieran dis-
frutar de las ventajas de un ordenador de sobremesa. Esta redise-
fiado con un chasis de color gris metdlico portatil de 19 litros y es
posible equiparlo con Windows 10 y el sistema Dolby Atmos.
Cuenta con un sistema de ventilacién térmica de dos canales para
una mejor gestién del calor. Esta equipado con procesadores Intel®
Core™ de 8.2 generacion e incorpora tarjeta grafica NVIDIA® Ge-
Force® hasta GTX 1060, con nuevas tecnologias que la convierten
en la opcion ideal para los juegos de alta definicion.

Lenovo.

Para mas informacion:

www.lenovo.es
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de innovacién que atesora y la imagen y repu-
tacion que nos permite exhibir en el mercado”.
En lo que va de afio, segun IDC, en los dos pri-
meros trimestres Lenovo fue nimero dos en el
mercado espafol de
consumo (coparon un
25,0 % en el primero y un
26,6 % en el segundo),
consiguiendo auparse a
la primera posicién en el
tercero (Lenovo se hizo
con el 32,4 % del mer-
cado de consumo).

A nivel global, este segmento tuvo una pri-
mera parte complicada pero en el tercer tri-
mestre, segun IDC, el mercado de ordena-
dores de consumo crecio un 9 %. Hernandez
es optimista para el Ultimo tramo en el que
las campanias del Viernes Negro y las Navi-
dades son claves. "Espafia es uno

de los paises que mejor se esta
comportando y muestra un ligero

crecimiento".

lineas que apuestan por la sobriedad porque el
usuario, ademas de utilizarlos para jugar, los
usa para editar video o para trabajar con pro-
gramas de disefio; lo que confiere a los equi-

“El jugador que prefiere el portatil como
dispositivo para jugar esta optando

por equipos de gama alta”

pos una enorme polivalencia”. A su juicio, los
dispositivos de gaming son el mejor test para
las marcas. "La Ultima tecnologia que podamos
desarrollar e integrar en un ordenador siempre
va a estar disponible en un dispositivo de ga-

ming; el software es, sin duda, el mas potente".

Dos productos claves

vidad que cada dia genera mas negocio: se
calcula que en 2020 se moveran alrededor
de 1.700 millones de délares en torno a es-
tos deportes electrénicos.

En el caso de Lenovo, ha
llegado a un acuerdo
mundial con Ubisoft para
ser los patrocinadores
del juego Rainbow Six
Siege. Ademas, ha deci-
dido extender el patro-
cinio de Ducati en el
campeonato de Moto
GP, siendo patrocinadores del juego en el
campo electrénico. Lenovo estara presente
tanto en la semifinal de este juego, que se ce-
lebrard en Madrid, como en la final, que serd en
Valencia.

Siempre el canal
tradicional

La apuesta por el canal de Lenovo
también alcanza el entorno del ga-

ming. Hernandez reconoce que

Tirando de la
innovacion

Los jugadores entusiastas no solo
compran equipos de gama alta sino
que estan provocando que los fabri-
cantes tiren de innovacion. Un perfil
de jugadores que estd ampliando su
franja de edad. "Pensamos que el ju-
gdn es un adolescente o una per-
sona muy joven, pero estamos
viendo que las personas entre los 35
y los 45 afios estan comenzando a
comprar este tipo de dispositivos.
Son usuarios que jugaban, hace 20
afios, utilizando su ordenador vy

La oferta de Lenovo, que comercializa bajo la marca Legion, in-
cluye equipos (portatiles y sobremesa), monitores y accesorios.
Herndndez se decanta por dos.

En el caso del sobremesa, el responsable de producto apuesta
por el Legion C530; una torre, en formato cubo, muy facil de
transportar. Es un equipo muy potente con las mejores graficas
disponibles (1060 0 1070 de NVidia), con procesadores Intel Core
iSei7 de laserie Hy que integra un potente sistema de refrige-
racion. “Cuenta con una enorme escalabilidad ya que se puede
irampliando poco a poco”.

En el caso de los portatiles, la opcion es el Legion Y530, que ex-
hibe “un disefio de lineas sobrias, pero que guarda en su interior
toda la potencia de un equipo de gaming”.

aunque el comercio electrénico si-
gue ganando peso en Espafia
(mueve en torno al 30 % en el seg-
mento del consumo), Lenovo va a
seguir poniendo a disposiciéon de
su canal més tradicional (tiendas de
informatica y distribuidores mas pe-
quefios), producto de gaming, uti-
lizando el canal mayorista. “La capi-
laridad que ofrece la tienda de
barrio es muy importante para un
fabricante y es esencial para la ex-
periencia del cliente a la hora de
comprar", recuerda. A pesar de que
el usuario de gaming suele ser un

Los eSports

juego". Los eSports cuentan cada vez con mas se-

ahora han vuelto a recuperar el gusto por el cliente que tiene muy claro lo que quiere, "el

asesoramiento siempre es un plus”. i

Hernandez observa, ademas, una evolucidn en guidores y las compafiias tecnoldgicas han

Lenovo
Tel.: 902 181 449

el uso de los equipos de gaming. "Hay algunas puesto su innovacion al servicio de una acti-
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MICRO

“El negocio relacionado con el
gaming es una pieza critica en el
negocio de consumo de Lenovo”

54 newshook.es 254 | noviembre 2018 |


https://newsbook.es/canal/el-negocio-relacionado-con-el-gaming-es-una-pieza-critica-en-el-negocio-de-consumo-de-lenovo-2018103069403.htm

Especial Gaming 2018

"El gaming no ha tocado techo y es un
fenomeno cada vez mas intergeneracional"

Sigue al alza y no ha tocado techo. Alejandro Mora, brand manager de Esprinet Ibérica, esta convencido

de la potencia del negocio relacionado con el juego. Un apartado al que el mayorista ha destinado

recursos y foco, desarrollando proyectos estratégicos de la mano de alguno de sus partners, lo que les

ha conducido a obtener buenos reditos en su negocio.

®C Marilés de Pedro]

ora recuerda que el
gaming es un fenod-

meno cada vez mas in-

tergeneracional. "Los
videojuegos son la propuesta de entre-
tenimiento preferida por los perfiles de-
mograficos mas activos y con mayor po-
tencial de consumo", asegura. Los
jugadores entusiastas de la actualidad

(que ya se mueven en una franja de edad
entre los 30 y los 40 afios) fueron aque-
llos que provocaron el boom del video-
juego de hace afios. "Son los grupos de
edad con el mayor potencial de gasto y
los que van a concentrar las rentas per
capita mas altas en los proximos afios”,
razona. "Van a ser gamers toda la vida;

por lo que este apartado va a seguir cre-
ciendo en las proximas décadas".

Un panorama que esta provocando ade-
mas un cambio de mentalidad. "El ga-
ming nunca tuvo una buena publicidad
ni una buena imagen, incluso paraddji-
camente era considerado algo antiso-
cial", recuerda. Una percepcién que gra-
cias a las nuevas tecnologias y a la
masificacion de esta practica, esta cambiando.

El PC, "dispositivo al alza"

Una excelente salud que se ha reflejado en el vo-
lumen de negocio: en los Ultimos cinco afios el
nivel de ingresos de la industria del videojuego
se ha movido por encima de gigantes del en-

Alejandro Mora, brand manager de Esprinet Ibérica

tretenimiento tradicionales como el cine. Y
buena culpa de esto, asegura, "la tienen las pla-
taformas de contenido y de juego digital, como
YouTube, Steam o Twich".

Mora recuerda que en este buen ecosistema, el
PC goza de excelente salud ya que tras unos
afios en los que las consolas estaban muy por

encima, "ahora el PC est4 creciendo ya
que el usuario ha percibido sus ventajas
en términos de escalabilidad, versatili-
dady potencia”. En los Ultimos afios, ex-
plica, se ha producido un fenémeno de
segmentacion en el mercado del PC,
con el nacimiento de multiples formatos
de forma, que han permitido crear un
producto especifico a las necesidades y
gustos de diferentes usuarios. Una seg-
mentacion que Mora prevé que se va re-
plicar, de manera mucho mas evidente,
en el entorno de gaming. "Se trata de
enganchar a ese publico cada vez mas
joven, y al que le gusta jugar, con los
productos de entrada que tienen ran-

gos de precio de 699, 799 U 899 euros;
y acompanarle a lo largo de su vida, sa-
tisfaciendo esa aficién. Cuando acceda
al mercado profesional y crezca su nivel
adquisitivo, serd fiel a la marca con la
que empezd, e ird escalando en la cali-
dad de los equipos (lo que supondra
precios en torno a 1.500 euros)".

Potencia de Esprinet

El buen momento del gaming ha provocado el
foco del grupo mayorista en torno a este nego-
cio. Mora asegura que el balance es muy posi-
tivo, con dispositivos, como los portatiles, que
exhiben crecimientos de dos digitos.

El portafolio de Esprinet en este apartado exhibe
una gran extension y abarca, légicamente, el
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entorno del PC (equipos de sobremesa y porta-

tiles), donde aparecen marcas como HP, Asus,
Acer o Lenovo; junto a un abanico de accesorios
y componentes (monitores, placas base, tarje-
tas, discos duros, etc.) donde se afaden fabri-
cantes como AOC, SteelSeries, Samsung, Kings-
ton, Crucial, Gigabyte y un largo etcétera. "El
gaming, como ecosistema, es potencialmente
muy lucrativo y no hay que subestimar la canti-
dad de periféricos y componentes de maximo
rendimiento que lo acompanan”, recuerda.

El mayorista dispone de un area especifica para
soluciones gaming en su portal web, orientado
de forma transversal a satisfacer puramente ne-

cesidades en este apartado.

Para ganarse al canal

La cruzada en el canal es enorme. Para el brand
manager, la clave es que el canal entienda el
perfil del jugador. "Es un usuario que se carac-

teriza por saber lo que quiere; tiene, habitual-

mente, un conocimiento elevado de la tecnolo-
giay es muy exigente", enumera.

Por tanto, se trata de aconsejar y prescribir
desde la dptica gamer; teniendo en cuenta la
alta exigencia que imprime el usuario. "Se prio-
rizan componentes y productos de maxima ca-
lidad, lo que permite que los dispositivos sean
menos sensibles a la erosion de precios y de
margenes". Se trata, sin duda, de un mercado en
alza que no tiene visos de retroceder. "El ga-
ming ha llegado para quedarse", insiste.

Buenas previsiones
Las perspectivas de cara al Ul-

“El gaming, como ecosistema, es

potencialmente muy lucrativo y no

hay que subestimar la cantidad de
periféricos y componentes de maximo

rendimiento que lo acompanan”

se refiere al hardware (equipos de sobremesa 'y
portatiles), el brand manager pronostica que la
campafa de BlackFriday estara dominada "por
aquellos fabricantes que sepan ofertar una ma-
quina con unas prestaciones acordes a las exi-
gencias técnicas de este titulo y con un precio
ajustado”.

La industria, ademas, no esta parada. "Sigue ex-
plorando nuevas maneras de jugar y superando
nuevos limites como es el desarrollo de la reali-
dad virtual, por ejemplo"”. i

Esprinet
Tel.: 902 201 146

timo tramo del afio son muy
positivas. Mora recuerda las
tendencias. "El Ultimo afio ha
estado dominado por un ver-
dadero huracén que se llama
Fortnite y el género BattleRoyal.

Y asi seguird siendo". En lo que

Acceda al video desde @
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“El gaming no ha tocado techo y
es un fenémeno cada vez mas
intergeneracional”

Marcas de gaming distribuidas por Esprinet:
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ACER

Predator Helios 300

El equipo cuenta con los ulti-
mos procesador Intel® Core™

I5/i7 de 8.2 generacion y los
gréficos NVIDIA® GeForce®GTX
1060 con capacidad de overclocking, lo que les permite que
estén especialmente preparados para los juegos de alta defini-
cién mas recientes.

Exhiben una carcasa metdlica texturizada y un teclado retroilu-
minado. Dispone de refrigeracion personalizada con dos ventila-
dores metdlicos AeroBlade™ 3D que aportan una aerodinamica
avanzada y un mejor flujo de aire para mantener el sistema refri-
gerado y limpio.

ASUS

Zephyrus M

El Zephyrus M es el portatil ga-
ming mas delgado del mer-
cado, ideado para los gamers

mas exigentes con una exce-
lente portabilidad debido a sus reducidas dimensiones y bajo
peso. Posee un procesador de 82 Generacion Intel® Core™ i7 (6
nucleos, 9M Cache, 2.2GHz hasta 4.1GHz) junto a la poderosa tar-
jeta grafica NVIDIA® GeForce® GTX1070. Ademas, en su interior
cuenta con tecnologias que permiten disfrutar al maximo de los
videojuegos como puede ser el panel de 15.6” con 144 Hz y tec-
nologia G-SYNC.

OMEN by HP-15-dc0018ns (4AT22EA)

OMEN BY HP

Con el portétil HP OMEN 15 el usuario puede jugar desde cualquier lugar, sin sacrificar el rendimiento.
Con hasta graficos NVIDIA® GeForce® GTX 1070 con disefio Max-Q,4 un procesador Intel® Core™ de 8.2
generacién y una solucién térmica mejorada, tendrd la potencia adecuada.

Exhibe una inmersiva pantalla de fino bisel con 4K1 o FHD1 con velocidad de actualizacién de 60 Hz o
144 Hz2 y NVIDIA® G-SYNC™ en determinados modelos. Dispone de un teclado retroiluminado por
zonas con capacidad de pulsacién de 26 teclas a la vez.

HP

ASUS

HP Pavillion Gaming

Este PC ofrece la tecnologia mas
reciente y la posibilidad de ac-
tualizacién; exhibiendo potencia

y rendimiento para un entreteni-
miento de primera clase, juegos y experiencia multitarea. Con hasta
tarjetas gréficas dedicadas NVIDIA® GeForce® GTX 1060 o AMD® Ra-
deon™ RX 580, el lag y las desaceleraciones son cosa del pasado. In-
tegra procesador Intel® Core™ o un procesador AMD® Ryzen™y hasta
16 GB de RAM DDR4.Exhibe bisel angular definido, un acabado me-
télico e iluminacion LED verde. Ademas las ranuras de expansion per-
miten actualizar la tarjeta grafica, la memoria y todo lo que se necesite
para mantener actualizado el equipo.

Tarjeta Grafica

DUAL-GTX1060-6G
La serie ASUS Dual GeForce®

GTX 1060 ofrece un nivel 6p-

timo de rendimiento

«Ventiladores Wing-Blade. Un disefio patentado que aumenta la
presion de aire sobre el disipador un 105 %.

« Disefio a juego con la placa ASUS X99-A Il para un estilo y ren-
dimiento optimizados.

- La tecnologia Auto-Extreme con Super Alloy Power Il ofrece la
mejor calidad y fiabilidad.

« Puertos HDMI compatibles con RV para proporcionarte la ex-
periencia virtual mas avanzada.

O esprinet

Para mas informacion:

esprinet.es
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Infortisa apuesta por un nuevo
concepto de gaming

En los Ultimos anos el gaming ha sufrido una increible transformacion hacia nuevos modelos,

convirtiéndose en una de las ofertas de entretenimiento mas demandadas. Segun un estudio de la

Asociacion Espafola de Videojuegos (AEVI), mas de 16 millones de espanoles ya dedican gran parte de

su tiempo a esta aficion.

as marcas lo saben y apuestan
por sacar al mercado los com-

ponentes mas rompedores. Es

el caso de HyperX y sus nuevas
memorias HyperX FURY DDRy, una actualizacion
de alto rendimiento y bajo costo para las plata-
formas mas recientes de Intel y AMD que pro-
porciona una edicion mas rapida de video, ren-
derizado 3D, alta velocidad en videojuegos y
procesamiento de inteligencia artificial. Cuentan
ademas con Plug N Play, que permite el over-
clocking automatico de la memoria en los ajustes
DDR4 1.2v estandares.

Frente al modelo de jugador tradicional que se
decanta por dotar a su ordenador de sobremesa
con lo Ultimo en tecnologia, ha nacido un nuevo
gamer que valora la libertad de poder jugar en
cualquier parte del mundo, y que apuesta por or-
denadores portatiles especialmente disefiados
para disfrutar de horas y horas de diversion.

En este sentido MSI, marca lider en el sector, ga-
rantiza la mejor experiencia de usuario gracias a
sus innovadores disefios y un amplio catalogo de
productos que destacan por su robustez y su di-
sefio innovador.

Su nuevo portatil gaming MSI GE75 Raider es una
de las novedades mas esperadas de la marca.
Dotado con un procesador Intel de 82 Generacion,
que obtiene una mejora del rendimiento del 4,0%
sobre la generacion, es el primer portatil gaming
que cuenta con una tarjeta grafica NVIDIA Ge-
Force GTX 1070, pantalla de 17 pulgadas, marcos
finos y un sistema de refrigeracion con un total de
7 tubos de calor que garantizan el maximo rendi-

miento en juegos extremos.
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Ademas, gracias a sus solo 2,7 kg de peso, per-
mite jugar en cualquier lugar, y su panel IPS pro-
porciona una increible experiencia visual, garan-
tizando desde cualquier angulo una claridad y
contrastes nunca vistos.

El Raider viene también con la personalizacion
RGB Per-Key que brinda el maximo control sobre
la iluminacion del teclado, permitiendo programar
cada tecla con su aplicacién SteelSeries Engine 3
y recibir estadisticas de juego en tiempo real a

través del teclado.

Nuevos accesorios

Pero el gaming més tradicional sigue vivo y los ac-
cesorios cobran cada vez mas protagonismo en
el sector. Infortisa, consciente de ello, trabaja dia
a dia para que sus mas de 9.000 clientes tengan
acceso a las Ultimas novedades.

Es el caso de Speedblack GP, un soporte para vo-
lantes y pedales electronicos especialmente di-
sefiado para los amantes de los juegos de carre-
ras. Su robustez, estabilidad e innovador disefio,
proporcionan la maxima comodidad para con-
trolar los movimientos del volante y estar siempre
dispuesto para la carrera.

Speedblack GP esta equipado con tacos anti-
deslizantes en su base para un maximo agarre y
estabilidad durante la conduccién. Permite re-
gular el volante en dos angulos distintos, pu-
diendo modificar ademas la altura y la distancia de
los pedales.

Ademas, Infortisa cuenta desde hace unos meses
en exclusiva con la marca COUGAR. Creada en
2007, COUGAR cuenta con mas de diez afios de

experiencia en el sector gaming y multiples re-

conocimientos. Con unos productos que unen di-
sefo, alta calidad y funcionalidad, COUGAR se ha
constituido ya como una de las marcas gaming
mas potentes del mercado.

Sus productos, de inspiracion industrial y futurista,
son el complemento perfecto para el gamer mas
exigente. El ratén laser 700M superior ha obte-
nido ya multiples reconocimientos por su marco
de aluminio personalizable, reposa manos y ajuste
de peso, que proporcionan la mejor sensacion de
manipulacién ergondmica. Cuenta ademas con un
sensor laser de 12,000 DPI, proporcionando un
seguimiento preciso.

Pero ademas, disponer de un buen asiento es im-
prescindible para lograr la maxima comodidad
durante las horas de juego. Con un disefio mo-
dernoy agresivo, el Skullkiller Gamer Seat GSI es
el asiento perfecto. Equipado con reposacabezas,
reposabrazos acolchados, inclinacion y altura re-
gulables, cuenta con recubrimiento de PU con
imitacién a cuero de tacto suave y material de ma-
lla tanto en el asiento como en el respaldo, que
permite un mayor confort y transpirabilidad du-
rante el uso. Sus ruedas, compuestas de nylon,

permiten un deslizamiento suave y silencioso.

®

Infortisa

www.infortisa.com


http://www.infortisa.es/

Especial Gaming 2018

HYPERX

MsSI

HyperX Fury DDR4
3466MHz

» Conector: 288-pin DIMM
« Tecnologia: DDR4
« Capacidad: 8GB (1x8GB)
«Velocidad: 3466 Mhz (PC4-27700)
« Latencia: CL19
« Voltaje: 1.2V
« Otras caracteristicas: Intel® Extreme Memory Profile (XMP)

DORS

HYPDR |

MSI GE75 Raider

« Pantalla de 17°
« Panel IPS
« Procesador Intel 82 genera-

cion
» Tarjeta grafica NVIDIA GeForce GTX 1070
«2,7 kg
» RGB Per- Key
« MSI APP Player

COUGAR

Cougar. Raton laser
« Resolucion: 12,000 DPI

- Botones programables: 8

« Procesador: ARM Cortex-MO de 32 bits
« Ratio de refresco: 1000Hz / Tms

« Retroiluminacion LED: 16,8 millones de colores

« Fotogramas por segundo (frame rate): 12000 FPS

« Velocidad maxima de rastreo: 150 IPS

« Aceleracion maxima: 30G

« Dimensiones: 127(Longitud) x 83(Anchura) x
38(Altura) mm.

Calidad, disefio y ergonomia

en un producto Unico.

« Reposacabezas y reposabra-
zos acolchados

e Basculante y altura regula-
bles

« Recubrimiento de PU: suave

imitacién cuero
« Respaldo y asiento con malla transpirable
« Asiento 52 x 49 cm Respaldo 73 x 50cm
 Peso: 14,5 Kg

« Microinterruptores OMRON para juegos  *Peso:1109g
SKULLKILLER SPEEDBLACK
Skullkiller Gamer Seat Speedblack GP

« Base con tacos de goma an-
tideslizante.

« Estructura metdlica.

« Cinturones para fijar los pe-
dales.

« Regulacion en altura del vo-

lante con dos angulos de
conduccion.
» Regulacién angulo de los pedales.
« Disponible en dos colores: rojo y negro

HYPES

newshook.es @
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+e] canal tradicional tiene gue tener cada vez
mas presencia en el mercado del gaming"

El canal tiene que seguir jugando. A pesar de que el
negocio ya ha alcanzado una cierta estabilidad, el
gaming sigue siendo uno de los segmentos que mas
oportunidades ofrece a todos los actores del mercado
tecnoldgico, lo que incluye a los distribuidores. MCR
fue uno de los primeros actores tecnoldgicos que
mejor aprovecharon este tiron, convirtiéndole en una
de las puntas de lanza de su negocio, y sirviendo de
soporte para que los distribuidores observaran su

rentabilidad.

edro Quiroga, CEO de MCR,
defiende el cardcter pionero

que tuvo el mayorista en es-

tas lides del juego y recuerda
que, desde el primer momento, tuvieron claro
que, para tener éxito, debian contar con un
ecosistema completo de productos y de mar-
cas. "No solo se trataba de tener una buena
oferta de ordenadores: habia que disponer de
un completo abanico de accesorios y compo-
nentes", insiste. Precisamente, su tradicional
especializacion en este Ultimo mercado, que
abarca las tarjetas gréaficas, los discos duros,
las memorias o las placas base; y ser los pri-
meros en hacer una incursion en el accesorio
de gaming, les permitid "contar con una ven-
taja competitiva".

La apuesta de MCR se ha reflejado tanto en el
crecimiento como en el peso que tiene este
apartado en su negocio: si se suman los equi-
pos (portatiles y equipos de sobremesa) dise-
fiados para este mercado (aunque no siempre
sean adquiridos por los jugones), junto al resto
de los componentes y accesorios, el porcen-
taje puede alcanzar el 30 %. "En 2018 hemos
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mejorado nuestro negocio

en todas las marcas que

forman parte de nuestra
oferta y vamos a cumplir
las expectativas en todas
las lineas que llevamos",
asegura Quiroga.

Potente oferta

Dentro del ecosistema de
dispositivos que confor-
man el mercado del ga-
ming, los portétiles se erigen en la solucidn
con un mayor peso. Asi lo asegura el estudio
de Context que sefiala que su porcentaje, en
términos de facturacion, supera el 50 % en Es-
pafia. Quiroga reconoce el enorme valor que
exhiben estos productos aunque sefiala tam-
bién el concurso destacado de otros compo-
nentes, como es el caso de las tarjetas grafi-
cas. "Su evolucidn ha sido muy importante en
los Ultimos afios: y no solo por el gaming",
analiza. "Se ha producido un auténtico boom
de este producto con precios medios muy al-
tos, lo que ha permitido elevar el precio del

Pedro Quiroga, CEO de MCR

producto de gaming. Es, sin duda, el compo-
nente con un valor mas alto dentro de este tipo
de equipos".

En el caso de los equipos portatiles, MCR ha
potenciado su oferta con marcas como Gi-
gabyte o PNY. En relacion a la primera, Quiroga
asegura que se trata de un producto de muy
buena calidad, muy reconocido, "aunque ne-
cesita un desarrollo y un tiempo de puesta en
marcha en el mercado". En el caso de PNY, los
equipos estan basados en las tarjetas graficas
Quadro de NVIDIA, "lo que nos permite diri-
girnos a entornos de disefio gréfico y 3D. Es
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una gama muy alta pero con ella queremos
llegar a un mercado mas alto, al que llegan po-
cas marcas y pocos productos”.

No olvida destacar el desarrollo del negocio en
torno a los equipos de sobremesa, con buenos
comportamientos de marcas como MSI, Me-
dion o Acer. Por su parte, el drea de los moni-
tores sigue creciendo. "El entorno visual es
muy importante ya que la calidad de imagen es
primordial en el entorno del gaming". El CEO
recuerda que las grandes marcas de monitores
se han lanzado a desarrollar productos espe-
cificos para este mercado que se adaptaran a
las exigencias de los usuarios, con dispositivos
mas grandes y con mejores capacidades de
respuestas.

Evangelizando en el canal

La oportunidad para el canal tradicional es
enorme. "Tienen que tener cada vez mas pre-
sencia en este mercado". Quiroga asegura
que, aunque se va introduciendo, hay algunas
dificultades que obstaculizan su salto al mer-
cado; sobre todo el de los distribuidores mas
pequefios "que deben hacer una inversion para
disponer de productos en exposicidon para
mostrar a los clientes las diferentes marcas y
prestaciones de cada una de ellas". MCR, por
su parte, tiene programas que permiten dis-
poner al canal de productos en demo y ase-
gura entregas en menos de 24 horas. "Incluso
el distribuidor puede recoger el producto en
nuestras instalaciones si asi lo necesita".

.. —————

e e

El CEO tiene claro que uno de sus principales
retos es acercar a estos distribuidores toda la
oferta relacionada con el gaming. "En muchos
casos la desconocen; por lo que resulta esen-
cial desarrollar iniciativas para que puedan pro-
barla y se sientan seguros para poder ven-
derla". Y no se trata solo de su negocio: es
que es una exigencia de los propios usuarios.
"El cliente demanda cada vez

distribuidores pudieron interactuar con equipos
y accesorios. Quiroga asegura que en 2019 el
mayorista llevard a cabo algun evento en tormo
a este mercado. "Resulta fundamental tanto
para las marcas como para el canal”. L

MCR
Tel.: 91 440 07 0O

mas productos de gaming".

Una de las Ultimas iniciativas
que ha llevado a cabo MCR
para hacer patria en su canal
fue el MCR Gaming Experience,
celebrado el pasado mes de

mayo, en el que mas de 100

Acceda al video desde @
el siguiente codigo QR

“El canal tradicional tiene que
tener cada vez mas presencia en
el mercado del gaming

"
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